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Abstrak:  Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 
penggunaan media pembelajaran diorama terhadap hasil belajar 
peserta didik kelas III sekolah dasar se-Kelurahan 
Nusukan.Pe lne llitian ini me lnggunakan me ltode l kuantitatif de lngan 

de lsain pre l e lkspe lrime lntal je lnis one l group pre lte lst postte lst de lsign. 

Populasi dalam pe lne llitian ini adalah se lluruh pe lse lrta didik ke llas III di 

be lbe lrapa se lkolah dasar se l-Ke llurahan Nusukan.Pe lngambilan sampe ll 

dilakukan delngan te lknik purposive l sampling yaitu di SDN 1 

Bibisluhur de lngan jumlah sampe ll 56 pe lse lrta didik. Te lknik 

pe lngumpulan data pada pe lne llitian ini be lrupa te ls hasil be llajar 

(preltelst dan posttelst), Obse lrvasi, Wawancara dan Dokume lntasi. Uji 

coba instrume lnt pada pe lne llitian ini me lnggunakan Uji Validitas, Uji 

Re lliabilitas, Tingkat Ke lsukaran dan Daya be lda. Te lknik analisis data 

pada pe lne llitian ini me lnggunakan Uji Prasyarat be lrupa Uji Normalitas 

dan Uji Homoge lnitas. Dan Uji Hipote lsis be lrupa Paire ld Sample l T-te lst. 
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Hasil analisis data me lnunjukkan adanya pe lngaruh pe lnggunan me ldia 

diorama te lrhadap hasil be llajar pe lse lrta didik ke llas III Se lkolah Dasar. 

Be lrdasarkan uji statistik me lnggunakan uji t (paireld sample l t-te lst) 

me lnunjukkan bahwa nilai probabilitas se lbe lsar 0,000 < 0,05, 

dipe lrole lh hasil bahwa pe lnggunaan me ldia diorama me lmbe lrikan 

pe lngaruh yang signifikan te lrhadap pe lningkatan hasil be llajar pe lse lrta 

didik. Hal ini dibuktikan de lngan dipe lrole lh nilai rata-rata postte lst 

te lrcatat se lbe lsar 73,21, me lngalami ke lnaikan se lbe lsar 17,32 poin dari 

nilai rata-rata pre lte lst se lbe llumnya, yaitu 55,89. Te lrdapat pe lngaruh 

yang signifikan antara hasil be llajar preltelst dan posttelst. Pada 

penelitian ini guru disarankan untuk memanfaatkan media 
khususnya diorama sebagai media pembelajaran. 

 
Keywords:  
Le larning Me ldia, Diorama, 

Le larning Outcome ls, ELle lme lntary 

School 

 
Abstract: This research aims to determine the effect of using diorama 
learning media on the learning outcomes of third-grade students in 
elementary schools in the Nusukan sub-district. This research 
employs a quantitative method with a pre-experimental design of a 
one-group pretest-posttest design. The population in this study 
consists of all third-grade students in several elementary schools in 
the Nusukan sub-district. The sampling technique used is purposive 
sampling at SDN 1 Bibisluhur with a sample size of 56 students. The 
data collection techniques in this study include learning outcome 
tests (pretest and posttest), observation, interviews, and 
documentation. The instrument trial in this study uses validity 
testing, reliability testing, difficulty level, and distinguishing power. 
The data analysis technique in this study involves prerequisite tests 
comprising normality and homogeneity tests. And hypothe lsis te lsting 

use ld paire ld sample l t-te lst. The l re lsults of the l data analysis indicate l 

that the lre l is an e lffe lct of using diorama me ldia on the l le larning 

outcome ls of third-grade l e llelme lntary school stude lnts. Base ld on 

statistical telsting using the l t te lst (paire ld sample l t-te lst). The l re lsults of 

the l data analysis indicate l the l influe lnce l of the l use l of diorama me ldia 

on the l le larning outcome ls of third-grade l e lle lme lntary school stude lnts. 

Baseld on the l statistical te lst using the l paire ld sample l t-te lst, it shows a 

probability value l of 0.000 < 0.05, indicating that the l use l of diorama 

me ldia has a significant e lffe lct on the l improve lme lnt of stude lnts' 

lelarning outcome ls. This is e lvide lnce ld by the l ave lrage l postte lst score l 

re lcorde ld at 73.21, which is an incre lase l of 17.32 points from the l 

pre lvious ave lrage l pre lte lst score l of 55.89. The lre l is a significant e lffe lct 

be ltwe le ln the l pre lte lst and postte lst le larning outcome ls.  In this study, 

teachers are advised to utilize media, particularly dioramas, as a 
learning medium. 
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PENDAHULUAN 

Pelndidikan melrupakan prosels pelndidikan yang belrlangsung selpanjang hayat 

untuk melngelmbangkan potelnsi dan kelmampuan selselorang. Melnurut Dayana dkk (2021) 

melnyatakan bahwa pelndidikan melmiliki pelran dalam melngelmbangkan potelnsi dan fakta 

yang tellah dimiliki olelh siswa. Pelndidikan tidak hanya belrfokus pada pelncapaian hasil 

atau prosels bellajar, teltapi juga pada cara untuk melmpelrolelh hasil atau prosels yang 

telrjadi pada anak. Prosels pelmbellajaran saat ini guru dituntut untuk mellaksanakan sistelm 

pelmbellajaran yang aktif, inovatif, krelatif dan melnyelnangkan bagi pelselrta didik. 

Prosels bellajar saat ini guru harus mampu melnelrapkan meltodel 

pelngajaran yang dinamis, baru, krelatif, dan melnyelnangkan bagi para siswa. Kelgiatan 

pelmbellajaran yang elfelktif dan elfisieln sangat mudah untuk melncapai tujuan 

pelmbellajaran. Pelnggunaan meldia belrpelngaruh pada prosels pelmbellajaran dapat belrjalan 

selsuai harapan. Meldia pelmbellajaran yang selsuai dapat melmbantu guru dalam 

melnyampaikan matelri delngan cara yang belrmakna, selhingga melndukung pelncapaian 

tujuan pelmbellajaran selcara optimal (Agustina, 2021). 

Melnurut (Agustina, 2021) Meldia pelmbellajaran melnjadi komponeln yang sangat 

pelnting dalam suatu pelmbellajaran telrutama dalam pelmbellajaran telmatik yang 

digunakan di Indonelsia pada saat ini. Pelnggunaan meldia pelmbellajaran juga dapat 

melningkatkan kualitas pelmbellajaran dan pelmbellajaran melnjadi elfelktif dan elfisieln. 

Meldia juga tidak hanya belrupa wujud belnda jaga mellainkan dapat belrbelntuk suara 

selpelrti lagu. Meldia juga dapat melmbelrikan gambaran kelcil kelpada pelselrta didik 

telrhadap keladaan yang selbelnarnya selhingga tingkat pelmahaman telrhadap matelrinya 

belrtambah. Telrlelbih pada elra informasi digital selkarang ini, konselp meldia pelmbellajaran 

melnjadi selmakin mantap dan melmiliki pelran yang stratelgis dalam belrlangsungnya 

selbuah prosels pelmbellajaran. 

Hasil bellajar melrupakan pelnilaian yang dibelrikan olelh guru kelpada pelselrta didik 

seltellah melrelka melnjalani prosels pelmbellajaran. Pelnilaian ini melncakup aspelk 

pelngeltahuan, sikap, dan keltelrampilan pelselrta didik, yang ditunjukkan mellalui pelrubahan 

pelrilaku (Samosir elt al., 2022). 

Meldia sangat belragam salah satunya adalah meldia tiga dimelnsi. Diorama 

melrupakan meldia tiga dmelnsi yang melmiliki belntuk selpelrti belntuk aslinya. Salah satu 

meldia pelmbellajaran yang dapat melmbelrikan Gambaran tiga dimelnsi pelmandangan alam 

dan pelristiwa yang nyata. Pelnggunaan meldia diorama dalam kelgiatan pelmbellajaran 

dapat melmbelrikan pelngalaman visual yang melndalam dan intelraktif. Delngan meldia 

diorama ini dapat melmbelrikan pelmahaman matelri yang lelbih baik selbagai pelnunjang 

kelgiatan pelmbellajaran (Lelstari, Tria Puji & Hattarina, 2023).  

Melnurut Putra & Sunasih (2021) diorama melrupakan pilihan utama bagi guru 

untuk ditelrapkan pada pelselrta didik diselbabkan karelna meldia diorama melmiliki banyak 

kellelbihan dari pada meldia lain yang selring digunakan guru. Kellelbihan dari meldia 

diorama yaitu delngan melnggunakan meldia diorama pelselrta didik akan lelbih krelatif dan 

pelselrta didik juga tidak melrasa bosan delngan pelmbellajaran di kellas. Diorama ini juga 

dirancang delngan melngutamankan selni kelindahannya selrta melmunculkan daya tarik 
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telrselndiri. Sellain itu, diorama juga dapat melnambah motivasi bellajar pelselrta didik yang 

mellihatnya selrta juga dapat melnambah pelngalaman bellajar pelselrta didik delngan lelbih 

telrkonselp dan melnarik. 

Melnurut Wahidar (2018) meldia diorama dibagi melnjadi tiga yaitu diorama 

telrbuka, diorama telrtutup dan diorama lipat. Melnurut Batubara, Sumantri, & Marini 

(2023) adapun manfaat meldia diorama yaitu untuk melnciptakan lingkungan bellajar yang 

melnyelnangkan karelna ia dapat melmbelrikan siswa pelngalaman langsung atau selmi nyata, 

melmpelrlihatkan suatu prosels, pelristiwa, sistelm kelrja, dan melrangsang imajinasi siswa 

telrhadap objelk yang diamatinya. Pelmanfaatan meldia diorama dalam prosels 

pelmbellajaran dapat melningkatkan hasil bellajar siswa.  

Hasil bellajar melrupakan pelnilaian yang dibelrikan olelh guru kelpada pelselrta didik 

seltellah melrelka melnjalani prosels pelmbellajaran. Pelnilaian ini melncakup aspelk 

pelngeltahuan, sikap, dan keltelrampilan pelselrta didik, yang ditunjukkan mellalui pelrubahan 

pelrilaku (Samosir elt al., 2022). Hasil yang dipelrolelh siswa bisa belrupa kelmampuan 

kelmampuan yang ia miliki, baik yang belrkelnaan delngan aspelk pelngeltahuan, aspelk sikap 

maupun keltelrampilan yang dimiliki olelh siswa seltellah ia melnelrima pelngalaman bellajar. 

Hasil bellajar sangat belrmanfaat bagi selorang pelselrta didik untuk melrelflelksikan apa yang 

sudah melrelka keltahui, bagaimana cara melrelka bellajar dan untuk mellatih tanggung jawab 

bellajar.  

Pelnellitian milik Roudhotul Jannah dkk (Roudhotul Jannah, Yasir Arafat, 2023) 

yang belrjudul Pelngaruh pelnggunaan meldia diorama telrhadap hasil bellajar IPA siswa 

kellas V SD melmbuktikan adanya pelngaruh pelnggunaan meldia diorama telrhadap hasil 

bellajar IPA siswa kellas V SD Nelgelri 17 Tanjung Batu. Pelnellitian milik Delvi Safitri dan 

Munjiatun (Delvi Safitri, 2022) yang belrjudul Pelnggunaan Meldia Diorama Untuk 

Melningkatkan Hasil Bellajar Pada Pelmbellajarann IPS Kellas IV Selkolah Dasar dapat 

dibuktikan delngan hasil pelrhitungan melnunjukkan bahwa nilai rata-rata post telst lelbih 

belsar dari rata-rata prel telst. Rata-rata post telst selbelsar 85,3 yang belrada pada katelgori 

sangat baik dan rata-rata prel telst selbelsar 63,3 yang belrada pada katelgori cukup. 

Belrdasarkan hasil wawancara dan obselrvasi awal yang dilakukan pada tanggal 18 

Novelmbelr 2024 di SDN  Bibisluhur 1 Surakarta, meldia yang digunakan guru masih 

celndelrung konvelnsional, delngan melnggunakan meldia yang kurang elfelktif untuk 

melndukung prosels pelmbellajaran. Hal ini selring kali melnjadi kurang melnarik pelrhatian 

pelselrta didik. Banyak pelselrta didik yang belrbicara selndiri selhingga fokus sellama 

pelmbellajaran hilang. Hal ini belrdampak telrhadap hasl bellajar pelselrta didik. 

Banyak penelitian terdahulu yang mengkaji tentang Pengaruh Penggunaan 

Diorama Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik misalnya penelitian Novia Farikhatin, 

Ervina Eka Subekti, dan Arfanny Hanum (2024) bahwa Hasil penelitian menunjukkan 

adanya pengaruh model pembelajaran Project Based Learning dengan media diorama 

terhadap hasil belajar peserta didik Kelas V. Dan penelitian Roudhotul Jannah, Yasir 

Arafat, dan Eni Heldayani (2023) bahwa ada pengaruh penggunaan media diorama 

terhadap hasil belajar IPA peserta didik kelas V SD Negeri 17 Tanjung Batu. Perbedaan 
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dari kedua penelitian itu adalah model pembelajaran yang digunakan. Dan persamaan 

dari kedua penelitian itu adalah sama- sama mengkaji tentang diorama. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran diorama 

terhadap hasil belajar peserta didik kelas III sekolah dasar se-Kelurahan Nusukan. 

 

METODE 

Meltodel elkspelrimeln pada pelnellitian ini melnggunakan delsain Prel-ELkpelrimelntal 

delngan belntuk onel group preltelst-posttelst. Pelnellitian ini dilakukan di SDN Bibisluhur 1 

Surakarta dilakasanakan pada tanggal 26 Meli 2025 .  

 

 

  

 

Gambar 1. Desain Penelitian 

 

Dalam pelnellitian ini sampell yang digunakan yaitu pelselrta didik kellas III SDN 

Bibisluhur 1 Surakarta tahun ajaran 2024/2025 delngan jumlah 56 pelselrta didik.  

Tindakan pada pelnellitian ini dilakukan sellama 4 hari. Hari pelrtama pellaksanaan preltelst, 

hari keldua dan keltiga pellaksanaan pelmbellajaran delngan melnggunakan meldia diorama, 

hari kelelmpat mellakukan posttelst. Teknik sampling yang digunakan pada penelitian ini 

yaitu probability jenis Cluster sampling karena populasi tidak terdiri dari individu-

individu, melainkan terdiri dari kelompok-kelompok individu atau cluster. 

Adapun telknik pelngumpulan data yang digunakan pada pelnellitian ini adalah tels, 

obselrvasi, wawancara dan dokumelntasi. Tes yang digunakan adalah 15 soal pilihan 

ganda. Seldangkan instrumeln pelnellitian yang digunakan ialah tels hasil bellajar siswa, 

lelmbar obselrvasi keltelrlaksanaan pelmbellajaran, dan dokumelntasi.  

Telknik analisis data yang digunakan pada pelnellitian ini yaitu Uji normalitas, Uji 

homogelnitas. Uji Hipotelsis belrupa uji Paireld samplels Telst  melnggunakan aplikasi SPSS 

velrsi 25. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil pelnellitian telntang pelngaruh pelnggunaan meldia diorama telrhadap hasil 

bellajar pelselrta didik kellas III Selkolah dasar sel-kellurahan nusukan dipaparkan dalam data 

preltelst dan posstelst selbagai belrikut.   

Tabell 1.  

Preltelst dan Posttelst Hasil Bellajar Pelselrta Didik 

 N Nilai  

Minimum 

Nilai 

Maksimum 

Rata – rata 

Pretest 56 20 100 55,89 

Postest 56 30 100 73,21 

O1 x O2 
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Hasil bellajar pelselrta didik selbellum melnggunakan meldia diorama melndapatkan 

nilai rata-rata selbelsar 55,89 dengan kategori nilai rendah  delngan nilai minimum 20 dan 

nilai maksimum 100. Seldangkan hasil bellajar seltellah melnggunakan diorama 

melndapatkan nilai rata-rata 73,21 dengan kategori nilai sedang delngan nilai minimum 30 

dan nilai maksimum 100. Jadi, dipelrolelh pelningkatan rata-rata selbelsar 17,32. Hal 

telrselbut seljalan delngan pelnellitian yang dilakukan olelh (Fitriani, 2023) delngan 

melnyatakan bahwa delngan melnggunakan meldia diorama pada kellas V dalam 

pelmbellajaran IPA matelri siklus air di SD Nelgelri 73 Buton melmpunyai pelngaruh telrhadap 

hasil bellajar siswa. Hasil ini juga didukung olelh pelnellitian bahwa telrdapat pelngaruh yang 

signifikan antara meldia pelmbellajaran 3 dimelnsi diorama telrhadap hasil bellajar siswa 

kellas 3 matelri pelrubahan cuaca di SDN Ranuklindungan II Kabupateln Pasuruan (Lelstari, 

Tria Puji & Hattarina, 2023). Pada pelngujian prasyarat belrupa uji normalitas dan uji 

homogelnitas dapat dilihat pada tabell 2. Sellanjutnya dilakukan uji t-telst untuk pelngujian 

hipotelsis pelnellitian. 

 

Tabell 2. Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnova 

Statistic Df Sig. 

PRELTELST ,106 56 ,178 

POSTTELST ,116 56 ,058 

 

 

Belrdasarkan hasil bellajar telrselbut, hasil uji normalitas melnunjukkan bahwa nilai 

signifikansi preltelst selbelsar 0,178 > 0,05, selhingga data preltelst belrdistribusi normal. 

Belgitu pula, nilai signifikansi posttelst selbelsar 0,058 > 0,05, selhingga data posttelst 

belrdistribusi normal. Delngan delmikian, dapat disimpulkan bahwa data preltelst dan 

posttelst belrdistribusi normal. 

 

Tabell 3. Hasil Uji Homogelnitas 

Test of Homogeneity of Variance 

 Lelvelnel 

Statistic 

df1 df2 Sig. 

Hasil 

Bellajar 

Siswa 

Baseld on Melan ,230 1 54 ,634 

Baseld on Meldian ,280 1 54 ,599 

Baseld on Meldian 

and with 

adjusteld df 

,280 1 53,97

7 

,599 

Baseld on 

trimmeld melan 

,213 1 54 ,646 
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Belrdasarkan tabell 3, dikeltahui bahwa nilai signifikansi adalah selbelsar 0,634 > 

0,05. Artinya, data dalam pelnellitian ini melmiliki varians yang homogeln. 

 

Tabell 4. Uji Pairreld Samplel Telst 

 
Paired Samples Test 

 Paireld Diffelrelncels t Df Sig. 

(2-

tailel

d) 

Melan Std. 

Delviation 

Std. 

ELrror 

Melan 

95% Confidelncel 

Intelrval of thel 

Diffelrelncel 

Lowelr Uppelr 

Pair 

1 

PRELTELST - 

POSTTELST 

-

17,321

43 

15,19462 2,030

47 

-

21,39058 

-

13,25228 

-8,531 55 ,000 

  

Hasil uji hipotelsis melnunjukkan bahwa nilai probabilitas selbelsar 0,000 < 0,05, 

yang melngindikasikan adanya pelrbeldaan signifikan antara hasil bellajar preltelst dan 

posttelst. Hal ini telrbuksti bahwa hipotelsis ditelrima, yang belrarti bahwa Pelnggunaan 

Meldia Pelmbellajaran Diorama belrpelngaruh telrhadap Hasil Bellajar Pelselrta Didik Kellas III 

di SDN Bibisluhur 1 Surakarta. Hal ini selsuai delngan pelnellitian  (Sintia, 2022) ada 

pelngaruh pelnggunaan meldia diorama telrhadap hasil bellajar siswa pada pelmbellajaran 

IPS di SDN 21 Rambutan. 

Diorama memberikan pengalaman belajar semi langsung, memungkinkan peserta 

didik mengamati objek dalam bentuk tiga dimensi secara runtut, seperti proses 

metamorfosis kupu-kupu dan katak. Alasan ini selaras dengan teori kerucut pengalaman 

Edgar Dale dalam Khoiroh et al. (2023) yang menyatakan bahwa pembelajaran akan lebih 

bermakna jika melibatkan pengalaman langsung atau tiruan konkret.  Kelebihan media 

diorama tidak hanya terletak pada bentuknya yang menarik, tetapi juga dalam fungsinya 

sebagai alat bantu berpikir konseptual. Adanya media, pembelajaran akan lebih 

bervariatif sehingga peserta didik lebih tertarik untuk belajar. Penelitian Lestari, Tria Puji 

& Hattarina (2023) juga membuktikan bahwa penggunaan media diorama dapat 

memperkaya pengalaman belajar visual dan meningkatkan pemahaman konseptual 

secara signifikan. Pendapat ini diperkuat oleh Batubara, Sumantri, & Marini (2023), yang 

menyebutkan bahwa diorama efektif untuk menjelaskan proses atau sistem kerja yang 

kompleks dalam bentuk miniatur yang mudah dipahami. 

Berdasarkan hasil penelitian, kondisi hasil peserta didik kelas III di Bibisluhur 1 

Surakarta sebelum perlakuan (treatment) dilakukan masih berada pada kategori rendah 

hingga sedang. Hal ini tercermin dari nilai rata-rata pretest sebesar 55,89, dengan sebaran 

nilai yang cukup lebar antara nilai minimum 20 dan maksimum 100. Sebagian besar 

peserta didik berada dalam interval nilai 44–67, yang mencerminkan bahwa mereka 

hanya mampu menjawab soal-soal dasar yang bersifat hafalan, namun masih kesulitan 

memahami pertanyaan yang menuntut pemahaman konsep dan penerapan sederhana. 

Nilai median pretest sebesar 60 dan modus 50 menunjukkan bahwa mayoritas peserta 
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didik belum mencapai ketuntasan belajar sesuai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang 

umumnya berada pada kisaran 70–75. 

 

KESIMPULAN 

Belrdasarkan hasil pelnellitian di SDN Bibisluhur 1 Surakarta, yang melngakji 

pelngaruh pelnggunaan diorama telrhadap hasil bellajar pelselrta didik kellas III, Maka 

pelnelliti melnarik kelsimpulan bahwa pelnggunaan meldia diorama dalam pelmbellajaran 

dapat melningkatkan hasil bellajar pelselrta didik kellas III di SDN Bibisluhur 1 Surakarta. 

Nilai rata-rata posttelst telrcatat selbelsar 73,21, melngalami kelnaikan selbelsar 17,32 poin 

dari nilai rata-rata preltelst selbellumnya, yaitu 55,89. Uji normalitas melnunjukkan nilai 

signifikan preltelst selbelsar 0,178 > 0,05, selhingga data preltelst belrdistribusi normal. Belgitu 

pula, nilai signifikansi posttelst selbelsar 0,058 > 0,05, selhingga data posttelst belrdistribusi 

normal. Hasil uji Paireld Samplels Telst melnunjukkan bahwa nilai probabilitas selbelsar 

0,000 < 0,05, yang melngindikasikan adanya pelrbeldaan signifikan antara hasil bellajar 

preltelst dan posttelst. Telmuan ini melmbuktikan bahwa hipotelsis ditelrima, yang belrarti 

bahwa Pelnggunaan Meldia Pelmbellajaran Diorama belrpelngaruh telrhadap Hasil Bellajar 

Pelselrta Didik Kellas III di SDN Bibisluhur 1 Surakarta.  

Keterbatasan pada penelitian ini yaitu Waktu pelaksanaan penelitian yang 

terbatas menyebabkan proses treatment hanya dilakukan dalam jangka pendek dan tidak 

mencakup lebih dari satu tema pembelajaran dan Generalisasi hasil penelitian masih 

terbatas karena penelitian ini hanya dilakukan di beberapa sekolah dasar dalam satu 

kelurahan dengan karakteristik tertentu.Peneliti selanjutnya diharapkan dapat 

melakukan penelitian dengan waktu yang lebih panjang untuk melihat efek jangka 

panjang dari penggunaan media diorama dalam pembelajaran.  
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