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Abstrak: Pada era digitalisasi yang berkembang pesat, penggunaan 
teknologi sudah tidak bisa dihindarkan lagi. Dimana semua kehidupan 
manusia telah beranjak ke smart tecnology. Penelitian ini bertujuan 
untuk mengetahui sejauh mana pengimplementasian evaluasi 
pembelajaran menggunakan Google From dan Quiziz pada siswa kelas 
tinggi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 
penelitian kualitatif. Dalam penelitian kualitatif dilakukan pengamatan 
langsung terhadap siswa. Hasil penelitian menunjukan bahwa 
pembelajaran menggunakan Google Form dan Quizziz dinilai lebih 
efektif dalam melakukan evaluasi dan memotivasi siswa dalam 
memperoleh pengetahuan teknologi yang lebih baik lagi.  
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Abstract: In the era of rapidly developing digitalization, the use of 
technology can no longer be avoided. Where all human life has moved 
to smart technology. This research aims to determine the extent of 
implementation of learning evaluation using Google From and Quiziz 
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for high class students. The method used in this research is a qualitative 
research method. In qualitative research, direct observations were 
made of students. The results of the research showed that learning 
using Google Form and Quizziz was considered more effective in 
evaluating and motivating students to gain better technological 
knowledge..  
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PENDAHULUAN 

Proses pembelajaran merupakan tanggung jawab guru dalam mengembangkan  segala  

potensi  yang  ada  pada  siswa.  Salah  satu  komponen  yang menjadi sasaran peningkatan kualitas 

pendidikan adalah sistem pembelajaran di kelas salah  satu  cara  yang  dapat  dilakukan  untuk  

mengetahui  hasil  yang  telah  dicapai  oleh pendidik dalam proses pembelajaran adalah melalui 

evaluasi. Evaluasi yang dilakukan oleh pendidik ini dapat berupa evaluasi hasil belajar dan 

evaluasi pembelajaran. 

Evaluasi pembelajaran adalah proses untuk menentukan nilai belajar dan pembelajaran 

yang dilaksanakan, dengan melalui kegiatan penilaian atau pengukuran belajar dan pembelajaran. 

Sedangkan pengertian pengukuran dalam kegiatan pembelajaran adalah proses membandingkan 

tingkat keberhasilan belajar dan pembelajaran dengan ukuran keberhasilan belajar dan 

pembelajaran yang telah ditentukan secara kuantitatif, sementara pengertian penilaian belajar 

dan pembelajaran adalah proses pembuatan keputusan nilai keberhasilan belajar dan 

pembelajaran secara kualitatif.  

Dengan adanya evaluasi, peserta didik dapat mengetahui sejauh mana keberhasilan yang 

telah dicapai selama mengikuti pendidikan. Pada kondisi di mana peserta didik mendapatkan nilai 

yang memuaskan, maka akan memberikan dampak berupa suatu stimulus, motivator agar peserta 

didik dapat lebih meningkatkan prestasi. Pada kondisi di mana hasil yang dicapai tidak 

memuaskan. maka peserta didik akan berusaha memperbaiki kegiatan belajar, namun demikian 

sangat diperlukan pemberian stimulus positif dari guru agar peserta didik tidak putus asa. 

evaluasi dapat dilaksanakan juga dengan online (Hastuti & Marzuki, 2021). Untuk 

mengevaluasi pembelajaran secara online salah satunya dengan menggunakan aplikasi berbasis 

web berupa platform yaitu Google Form. Karena didalamnya bisa digunakan untuk membuat quiz, 

form, dan fitur lainnya. Fitur Google Form ini, sangat mudah dibagi secara terbuka ataupun 

khusus. Supaya bisa menggunakan Google Form maka harus memiliki akun universal Google, 

Setelah mendaftar, maka dapat menggunakan berbagai produk Google yang diberikan secara 

gratis. Fungsi dari Google Form untuk menunjang pelaksanaan evaluasi secara Online salah 

satunya dapat memberikan latihan melalui online berbasis web, sehingga setiap orang dapat 

menanggapi atau menjawab soal dengan menggunakan aplikasi computer ataupun handphone. 

 

METODE 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kualitatif deskriptif, metode 

yang digunakan peneliti untuk menemukan sebuah pengetahuan atau teori-teori penelitian pada 

satu waktu tertentu, menggunakan tehnik  pengumpulan  data  menggunakan  observasi,  

interview, dan dokumentasi, penyajian data penarikan simpulan dan verifikasi Penelitian ini 

dilakukan disebuah Sekolah atau Lembaga pendidikan di jenjang Sekolah  Dasar. Dalam penelitian 

kualitatif, penulis melakukan pengamatan langsung terhadap proses evaluasi pembelajaran. 

Pendekatan ini memungkinkan penelitian untuk memahami konteks dan kompleksitas yang 

terlibat dalam evaluasi pembelajaran di sekolah tersebut.  

Penelitian kualitatif deskriptif bertujuan untuk memahami masalah dari sudut pandang 

yang lebih mendalam. Dalam hal ini, penulis menggunakan wawancara sebagai salah satu metode 

pengumpulan data. Wawancara dengan guru terutama wali kelas yang terlibat dalam proses 

evaluasi pembelajaran memberikan wawasan yang lebih mendalam tentang tujuan, proses, dan 

hambatan yang dihadapi dalam evaluasi pembelajaran. Dengan demikian, peneliti dapat 

mengumpulkan data yang kaya dan mendalam mengenai evaluasi pembelajaran, Arikunto (2010). 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Evaluasi pembelajaran dengan menggunakan media adalah proses penilaian yang 

menggunakan berbagai alat dan teknologi untuk mengukur seberapa efektif pelajaran dan 

pencapaian peserta didik. Contoh alat dan teknologi yang digunakan dalam evaluasi ini termasuk 

platform interaktif, teknologi digital, dan alat multimedia yang membantu dalam pengumpulan 

dan analisis data evaluasi. Media pembelajaran tidak hanya digunakan untuk menyampaikan 

materi pembelajaran saja, namun dapat pula digunakan ketika dalam kegiatan evaluasi 

pembelajaran. Media yang sering digunakan untuk kegiatan evaluasi pembelajaran ialah kuis 

interaktif yang dikerjakan secara online atau dalam jaringan. Penggunaan media digital dengan 

berbagai metode inovatif adalah suatu yang terkadang harus dilakukan dengan tujuan 

memotivasi peserta didik untuk terlibat aktif dalam kegiatan belajar. Di samping itu juga untuk 

menghindari kejenuhan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran di kelas. 

Perkembangan baru dalam proses belajar mengajar berimplikasi pada penguatan peran 

dan kompetensi guru, karena proses belajar mengajar dan hasil belajar siswa sangat ditentukan 

oleh peran guru yang kompeten. Guru yang kompeten akan lebih mampu menciptakan lingkungan 

belajar yang efektif dan mengelola kelasnya dengan lebih baik untuk memastikan hasil belajar 

siswa berada pada tingkat optimal. Salah satu tugas guru dalam proses belajar mengajar adalah 

berperan sebagai evaluator. Dalam proses belajar mengajar, guru harus menjadi evaluator yang 

baik. Kegiatan penilaian pelatihan berguna untuk mengetahui apakah tujuan yang telah 

ditetapkan telah tercapai atau belum dan apakah materi yang diajarkan cukup relevan. Semua 

pertanyaan tersebut dapat dijawab melalui kegiatan evaluasi pembelajaran. 

Secara umum ( 2016), tujuan evaluasi pembelajaran adalah untuk memahami seberapa 

efektif dan efisien sistem pembelajaran secara keseluruhan. Suatu sistem pembelajaran 

mencakup berbagai aspek seperti tujuan, materi, metode, media, sumber belajar, lingkungan dan 

sistem penilaian. Penilaian pembelajaran juga didasarkan pada sosialisasi strategi pengajaran 

yang digunakan, peningkatan efektivitas kurikulum, peningkatan efektivitas pengajaran, 

mendukung pembelajaran siswa, mengidentifikasi kelebihan dan kelemahan siswa, dan 

menyediakan data yang berguna untuk pengambilan keputusan. Dengan demikian, penilaian 

dalam pendidikan mempunyai tujuan penting seperti: menilai ketercapaian tujuan, mengukur 

aspek pembelajaran, memotivasi peserta didik, menggunakan hasil penilaian sebagai dasar 

perubahan kurikulum, dan menentukan tindakan tindak lanjut yang diperlukan. Penilaian 

berfungsi sebagai alat untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan pengajaran. 

Peserta didik dan guru dapat menggunakan berbagai platform serta teknologi 

pembelajaran untuk memenuhi tujuan pembelajaran masing-masing peserta didik. Pendidik 

dapat mengeksploitasi aset pembelajaran yang berbasis inovasi terkomputerisasi yang ada atau 

dapat diakses dengan membuatnya sendiri secara khusus.(Pusdatin, 2022). Google Form menjadi 

sumber daya alternatif yang dapat digunakan untuk melakukan penilaian pembelajaran peserta 

didik (Samsiadi & Humaidi, 2022). 

Google Form merupakan sebuah layanan yang didalamnya bisa digunakan untuk 

membuat sebuah kuis ataupun formulir (Dony, 2019). Template dari Google Form bisa digunakan 

dengan mudah karena aplikasinya sangat mudah difahami serta terdapat banyak pilihan bahasa, 

dan lagi tampilannya yang menarik, sehingga guru dalam menyusun soal tidak berpaket-paket, 

melainkan bisa otomatis dapat mengacak soal secara urut, baik itu pilihan ganda ataupun isian, 

serta dapat memberikan variasi soal dengan memasukkan video ataupun gambar (Dwi, P. & Alifi, 

2018). Menurut Batubara (2016) Penggunaan Google Form sebagai alat penilaian proses 
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pembelajaran yang mendukung program  penghematan  kertas  sebagai  wujud  peduli lingkungan.  

Selain  itu, tenaga dan  waktu yang  diperlukan  guru  untuk  menyebarkan  angket  dan  mengolah  

datanya  lebih  hemat  dan mudah. 

Google Form atau Google Formulir adalah aplikasi web yang berguna untuk mengirimkan 

survei, melaksanakan tes kepada siswa atau orang lain, atau mengumpulkan informasi sederhana 

secara efisien. Beberapa fitur Google Form yang banyak dikenal dalam dunia pendidikan: 

memberikan latihan praktek bahkan tes online, mengumpulkan pendapat banyak orang, 

mengumpulkan data tentang siswa dan guru, membuat formulir pendaftaran sekolah online, dan 

menyebarkan kuesioner online kepada masyarakat.  

Kelebihan Menurut (Nofitasari and Ahsani, 2020) “Kelebihan dari google form ialah 

memiliki tampilan form yang menarik dan banyak template untuk membuat quiz ataupun soal, 

bebas memilih jenis tes berupa pilihan ganda, ceklist, menambahkan video atau gambar di dalam 

soal, dan aplikasi ini sangat mudah digunakan karena setiap orang bisa menggunakannya 

dimanapun dan kapan pun, ditambah lagi hasilnya bisa dilihat secara langsung”. Adapun 

kekurangan dari google form Menurut Bensulong, Afifah, & Solikhah (2021) Kekurangan dari 

penggunaan google form yaitu ketergantungan pada jaringan internet, kesulitan mengakses 

jaringan peserta didik pada lokasi yang belum mendapat akses internet secara menyeluruh. 

Sedangkan Quizizz merupakan suatu bentuk permainan yang berfungsi sebagai sarana 

pembelajaran dan diintegrasikan ke dalam materi atau soal evaluasi agar pembelajaran menjadi 

lebih menarik dan menarik. Quizizz juga merupakan aplikasi yang menghadirkan aktivitas multi-

permainan ke dalam kelas, menjadikan kelas lebih interaktif Quizizz ini memiliki dua fitur utama, 

yaitu Fitur Lesson dan Fitur Quiz. Fitur Lesson memiliki keunggulan yang berbeda dari media 

interaktif lainnya karena fitur Lesson dilengkapi dengan teks, gambar, suara dan video untuk 

membuat materi ajar serta dapat mengkombinasikan dengan pemberian umpan balik berupa kuiz 

di dalam slide materi dengan bentuk pilihan ganda, poling, jawaban singkat, pertanyaan terbuka, 

dan menggambar sedangkan Fitur Quiznya dapat dipergunakan sebagai media evaluasi dengan 

mengadakan kuis pertanyaan di akhir pembelajaran dari bahan materi yang telah diajarkan 

(Maspupah & Wulan, 2021). Salah satu inovasi media dalam kegiatan evaluasi pembelajaran ialah 

Quizizz. banyak fitur yang bisa digunakan seperti soal pilihan ganda, soal isian, maupun soal 

uraian.  

Penggunaan media pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan zaman yang 

mengikuti perkembangan abad 21, pada penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi 

dengan memanfaatkan teknologi. Aplikasi Quizizz merupakan media pembelajaran digital yang 

dapat di pergunakaan, pada hal ini penggunaan Quizizz dapat digunakan saat evaluasi, 

penggunaan Quizizz cocok digunakan oleh peserta didik kelas tinggi karena penggunaan Quizizz 

memerlukan keterampilan dalam pengoprasian media digital yaitu gadget, peserta didik kelas 

tinggi rata rata telah memiliki gadget masing masing sehingga dalam pengkondisian sarana sudah 

terkucupi, oleh karena itu penggunaan Quizizz dianggap mampu dalam pelaksanaanya karena 

tingkat literasi digitalnya pun pada peserta didik kelas tinggi telah mampu. 

Siswa dapat menyelesaikan latihan di kelas menggunakan perangkat elektronik yang 

tersedia bagi mereka. Adapun Quizizz juga dilengkapi dengan fitur permainan seperti avatar, 

tema, meme, dan audio yang menambah hiburan dalam proses pembelajaran (Noor, S., 2020). Hal 

ini memungkinkan siswa untuk saling memotivasi dalam belajar sehingga menghasilkan hasil 

belajar yang lebih baik. Siswa mengikuti tes seiring dengan pelajaran dan dapat melihat 

tempatnya langsung di papan peringkat. Kuis interaktif yang dibuat mempunyai empat pilihan 

jawaban termasuk jawaban yang benar. Apabila pembuatan kuis sudah jadi, peserta didik dapat 
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bergabung ke dalam kuis tersebut menggunakan kode log in yang sudah dibagikan oleh guru. Guru 

dan peserta didik dapat mengetahui skor yang paling tinggi dan paling rendah, sehingga peserta 

didik akan bersemangat untuk menjadi yang terbaik.  

Menggunakan aplikasi Quizizz memiliki dampak positif terhadap motivasi dan kinerja 

siswa. Hasil penelitian ini sesuai dengan laporan penelitian sebelumnya yang menyatakan bahwa 

penggunaan sistem gamifikasi dalam evaluasi pembelajaran memberikan dampak positif bagi 

siswa. Antusiasme dan kinerja dibandingkan dengan kelas reguler tanpa penerapan sistem (Ding, 

2019; Göksün & Gürsoy, 2019; Huang et al., 2019; Legaki et al., 2020; Lo & Hew, 2020; Zhao, 2019). 

Misalnya saja penelitian yang dilakukan oleh Göksün dan Gürsoy (2019) yang melaporkan bahwa 

penggunaan sistem gamifikasi berhasil membuat siswa menjadi lebih termotivasi dan 

berpartisipasi aktif dalam kegiatan belajar mengajar. 

Pada Chiao edisi kedua (2019) juga terlihat bahwa Quizizz mempersiapkan kegiatan 

pembelajaran menjadi lebih hidup, aktif, menghibur, tidak membosankan, dan siswa terpacu 

untuk berpartisipasi dalam proses pendidikan. Pendidikan motivasi berperan penting dalam 

mengajarkan semangat untuk mencapai tujuan belajar (Ishak et al., 2019). 

 

KESIMPULAN 

Kuis  interaktif online tergolong sebagai perangkat pembelajaran berbasis komputer. Hal 

ini didasarkan bahwa  kuis  interaktif  secara  online adalah  aplikasi  yang  didesain  khusus  oleh  

guru agar mampu membantu siswa dalam hal mengukur kemampuannya dengan adanya 

interaktif kuis ini didesain lebih  menarik sehingga  terjadinya  proses  komunikasi  antara client 

dengan perangkat yang digunakan. Tujuan dibuatnya evaluasi pembelajaran menggunakan 

google form adalah untuk memudahkan guru dalam mengevaluasi setiap peserta didik yang telah 

diajarkan. 

Google Form atau disebut dengan google formulir merupakan sebuah aplikasi berbasis 

web yang berguna untuk membantu mengirim survei, memberikan peserta didik kuis, atau 

mengumpulkan informasi yang mudah dengan cara yang efisien. Di dunia pendidikan, beberapa 

fungsi Google Form yang sudah dikenal luas antara lain: memberikan tugas latihan bahkan 

ulangan online, mengumpulkan pendapat banyak orang, mengumpulkan data siswa dan guru, 

membuat formulir pendaftaran sekolah secara online, serta membagikan kuesioner kepada 

orang-orang secara online. 

Quizizz merupakan media pembelajaran dalam bentuk media online yang memungkinkan 

untuk membuat penyajian materi berbentuk kuis interaktif yang di perkaya dengan animasi dan 

interaksi penggunaan yang sangat sederhana. Bentuk permainan di gunakan sebagai salah satu 

cara pembelajaran di perpadukan dengan materi atau evaluasi yang dapat membuat 

pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan. 
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